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کلاس آموزشی
دانشگاه صنعتی اصفهان-با تشکر از عباس طبیبی

:فصل ششم 
وند،تصمیم گیری و کنترل ر
استفاده از حلقه ها و 

دستورات شرطی در متلب

دانشگاه کاشان
سید مهدی وحیدی پور

تصمیم گیری و کنترل روند: فصل ششم

.در اين فصل در مورد جملات شرطی و انواع حلقه های تکرار صحبت خواهیم کرد

:forحلقه -6-1
:در متلب بصورت زير استforشکل کلی حلقه 

for   x= آرايه
دستورات

end

ز در اينصورت حلقه فوق به تعداد ستونهای آرايه مشخص شده تکرار خواهد شد و در هر تکرار يکی ا
رايه در صورتیکه آ. قرار گرفته و در بدنه حلقه قابل استفاده استxستونهای اين آرايه در متغیر 

.قرار خواهد گرفتxيک بردار باشد، هر بار يک عنصر از آن در متغیر 
یز گردد زيرا با توجه به توانايیهای ماتريسی متلب از کاربرد حلقه ها در متلب تا حد ممکن بايد پره: تذکر

.رداينکار باعث کند شدن شديد برنامه می شود و نیاز به کد نويسی بسیار بیشتری دا



2

تصمیم گیری و کنترل روند: فصل ششم

-ادامه-forحلقه -6-1
:مثال

for n=1:10

x(n) = sin(n * pi / 10);

end;

--------------

for k=[1,2,3,7]

x(k) = k+1;

end;

>>x

x=

2   3    4    0   0   0   0   8

تصمیم گیری و کنترل روند: فصل ششم

:whileحلقه -6-2
ردند  در مواردی که بخواهیم يک يا چند دستور تا برقراری شرط خاصی تکرار گ

:بصورت زير استwhileشکل کلی حلقه . از اين حلقه استفاده می کنیم
while    شرط

دستورات

end

.حلقه فوق تا زمانیکه شرط ذکر شده برقرار باشد تکرار خواهد شد
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تصمیم گیری و کنترل روند: فصل ششم

-ادامه–whileحلقه -6-2
:مثال

t=1;

while  t ~= -1

t = input( ‘ Enter a number to continue or -1 to exit from 
this block: ‘);

…

end

تصمیم گیری و کنترل روند: فصل ششم

-ادامه–whileحلقه -6-2
:مثال

در اين مثال بالاترين دقت محاسبات نقطه اعشار در متلب محاسبه می شود
Epsilon=1;

while ( 1 + Epsilon ) > 1

Epsilon = Epsilon / 2;

end;

disp(‘This is the smallest  floating point number in matlab: );

disp ( Epsilon);

در متلب حاوی کوچکترين عددی است که اگر با يک جمع شود مقدار حاصل ازepsمتغیر ويژه : نکته 
.بدست آمده از روش فوق استEpsilonکه اين عدد دوبرابر . يک بزرکتر خواهد بود
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تصمیم گیری و کنترل روند: فصل ششم

if-else-endساختار -6-3
لوک اجرا شود، از ب( يکبار)هرگاه بخواهیم يک يا چند جمله در صورت برقرار بودن شرط خاصی 

ifشکل کلی استفاده از اين دستور بصورت زير است. استفاده می کنیم:
if  1 شرط

دستورات

elseif  2 شرط
دستورات

elseif  …

…

else

دستورات
end;

تصمیم گیری و کنترل روند: فصل ششم

-ادامه–if-else-endساختار -6-3
:مثال

Epsilon = 1;

while 1 > 0

Epsilon = Epsilon / 2;

if Epsilon + 1 == 1 

break;

end

end
با دستور : نکتهbreak می توان يک حلقهwhile ياforدر اينصورت . را شکست

.اجرای برنامه از نخستین دستور بعد از حلقه ادامه خواهد يافت
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تصمیم گیری و کنترل روند: فصل ششم

گیرد و  برنامه ای بنويسید که نمرات چند دانشجو را به صورت يک بردار ب: 6-1تکلیف 
:عملیات زير را انجام دهد

مايی  راهن.)پیام خطا دهد( ماتريس يا اسکالر باشد)در صورتیکه ورودی کاربر بردار نباشد
(استفاده کنیدdispبه جای errorبرای دادن پیام خطا می توانید از تابع 

 با استفاده از حلقهfor و دستورات شرطیif-else-end  تک تک نمرات را چک کند
:و به صورت زير آنها را تغییر دهد

 تغییر دهد۹را به ۵نمرات کمتر از
 تغییر دهد۹.۵را به ۸و ۵نمرات بین.
 تغییر دهد1۰را به 1۰و ۸نمرات بین.
 نمره افزايش دهد1را 1۵و 1۰نمرات بین
 نمره افزايش دهد۰.۵را 2۰و کمتر از 1۵نمرات بیشتر از.

را بدون استفاده از 6-1برنامه ديگری بنويسید که همان کارهای برنامه : 6-2تکلیف 
.حلقه انجام دهد


